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Inserire Risorse in una CMap

Cosa sono le risorse

InunaCMap è possibile inserire delle Risorsetra cui
 Documenti di testo in formati vari
 FileVideo
 Immagini
 Altre CMap
 File audio
 Presentazioni
 Pagine web
 File eseguibili

In tal modo una mappa può diventare la struttura base per un ipertesto o
un’ipermedium.

Inserire le risorse

Le risorse possono essere inserite sia direttamente mediante trascinamentonei
nodi o nelle frasi legame delle mappe, sia importandole mediante il comando
aggiungi risorse del menuFile.

Il modo più facile per collegare la risorsa direttamente sul nodo della mappa è
mediante trascinamento dal desktop (o dalla cartella dove è salvato il file) sul
nodo di una Cmap aperta.



4

Rilasciando il tasto del mouse si aprirà la finestraModifica Collegamento
alle Risorse con un modulo di informazioni.

È possibile
modificare le
informazioni
inserite
automaticamente
sulla risorsa,
editarne altre
(come la
descrizione o le
parole chiave),
oppure solo
leggerle.

Clicca su OK alla
fine.

N.B. :È  possibile
sia salvare le
risorse che creare
un collegamento
senza importarle
nelle cartelle di
destinazione di
Views (in tal
caso spunta la
casella relativa).

La nuova risorsa sarà automaticamente importata nella
finestraViews (nella cartella dove è salvata la
mappa).
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Nella CMap sotto
al concetto
appare un'icona,
corrispondente
alla risorsa
indicata
(immagine, testo
….) che si può
aprire, con un
clic del mouse, in
una tendinacon
il collegamento
alla risorsa
inserita.

N.B.:Puoi aggiungere più risorse allo stesso nodo1: se la
risorsa è dello stesso tipo essa sarà inglobata nella stessa
icona precedente, altrimenti si creerà un’altra icona.

Cliccando sull’icona del nodo appare una tendina con l’elenco
delle risorse associate ad esso.

Cliccando ulteriormente si apre la risorsa scelta.

1 Non è possibile trascinare un’intera cartella in un concetto;si può però
trascinarela cartella e  tutto il suo contenuto nella finestra Views.


