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Sito: Pianetino

Nome del sito

PIANETINO

Indirizzo del sito

WWW.pianetino.it

Categoria tecnologia e didattica

Destinatari per studenti e insegnanti della scuola elementare ma alcune risorse
possono essere utilizzate anche dai docenti della scuola media

Descrizione il sito contiene tantissime risorse didattiche gratuite. Le sezioni sono
divise per attivita rivolte ai bambini e ragazzi e informazioni utili agli
insegnanti. Vi si trovano schede, giochi didattici, video e vengono
proposte attivita relative all’informatica, all'inglese e all’educazione
stradale.
L’editore del sito e il gruppo Edumond Le Monnier S.p.A

Note Per poter visualizzare e scaricare i materiali € necessario il plugin

Flash

Per saperne di
piu

il sito offre numerose sezioni tra cui:

Laboratorio di informatica:
http://www.pianetino.it/laboratorio_informatica/intro_labinformatica.htm
E un divertente laboratorio interattivo pensato alla luce
dell'introduzione dell'informatica come disciplina obbligatoria sin dalla
prima classe. Puo essere utilizzato dall'insegnante come supporto alla
didattica dell'informatica, o dai genitori per guidare i bambini all'utilizzo
consapevole del PC. Il laboratorio & organizzato in 4 moduli, ciascuno
a sua volta suddiviso in unita didattiche. Ciascuna unita propone
un‘animazione che spiega il tema e uno o piu giochi interattivi per
esercitarsi. | contenuti teorici di ciascun modulo, visualizzati nelle
animazioni, possono essere stampati Per arricchire il lessico
informatico dei bambini, un glossario interattivo consente di navigare
tra i termini ricorrenti nei vari moduli.

Educazione stradale
http://www.pianetino.it/educazione_stradale/intro_edstradale.htm.

In linea con gli obiettivi specifici di apprendimento previsti dalla
riforma, viene fornito materiale didattico per [linsegnamento
dell'Educazione stradale.

Il materiale e suddiviso in due moduli Camminare in citta e Pedalare
in citta. Ciascun modulo & a sua volta suddiviso in Unita didattiche.
Ogni Unita si apre con gli obiettivi di apprendimento specifici ed e
organizzata in schede operative da stampare e utilizzare in classe.
Un quiz-gioco interattivo chiude ogni Unita e consente di valutare se
e quanto il bambino ha raggiunto gli obiettivi esplicitati.

Gioca con l'inglese http://www.pianetino.it/inglese/inglese.html
Nella sezione dedicata all'inglese si possono trovare tanti divertenti
giochi per far divertire i bambini... e per imparare la lingua
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PROGETTO LAPSUS: CONOSCERE PER SCEGLIERE

divertendosi: Find the words, Drag and drop, Read and Write,
Connect the dots, Find the animals... e tanti altri. Si puo giocare on
line o scaricare i giochi.

CinemAscuola : http://www.pianetino.it/cinema/introduzione.htm

e un lavoro pensato per attivare collegamenti interdisciplinari che
prendono spunto dal tema trattato nel film per rimandare poi ad altri
ambiti (Italiano, Arte e immagine, Educazione motoria e sportiva,
Educazione all'affettivita, Educazione ambientale...). L'eta di
riferimento varia a seconda del film proposto. Sara l'insegnante a
valutare l'adeguatezza del contenuto alla propria classe. Nella sezione
"Per cominciare" vengono ripercorse le tappe della storia del cinema,
e previsto un viaggio “dietro le quinte” per scoprire come si lavora
nella grande “fabbrica delle immagini” e quali sono le persone
coinvolte nella realizzazione di un film, per riconoscere gli strumenti
della cinematografia e i vari generi cinematografici. Nella sezione in
"Tultti i film" si trova un indice di proposte di film da vedere in classe e
Su cui poi lavorare.
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