PROGETTO LAPSUS: CONOSCERE PER SCEGLIERE

Seans M agic Slate

Categoria: gioco didattico
Disciplina: arte e immagine
Livello scolare: Scuoladell’infanzia, classe prima scuola primaria.

Funzionalita: gioco educativo che avviaal’uso del pc per disegnare

Descrizione: Sean Magic Slate € un programma facile dainstallare, da configurare e da usare. 11 software ein inglese,
ma puo essere usato tranquillamente anche da bambini che non conoscono lalingua dato che faameno dei pulsanti con
i menu che sono stati sostituiti da semplici icone.Consente anche ai bambini piu piccoli di inserire, in unasortadi album
per disegnare, sfondi, personaggi ed oggetti, realizzando cosi semplici composizioni.

Il pannello dei comandi presenta:
= Lagomma, che serve ad annullareil lavoro fatto
= lafreccia grigia che serve a specchiare I'immagine (ribaltamento orizzontale)
. il pulsante che serve aingrandire, ridurre le dimensioni degli oggetti inseriti.

=  Sulladestra, vi sono gli sfondi utilizzabili ei soggetti che possono essere inseriti/aggiunti alla scena. .

Licenza: Il software pud essere scaricato, utilizzato e distribuito gratuitamente

Reperibilita: http://familygames.com/free/s ate.html

I nstallazione: dopo aver scaricato il programma avviare |’ istallazione dal file sms_inst32.exe
Requisiti di sistema: windows 95/98/2000/ME/XP. Occupa circa 2MB di spazio libero
Lingue utilizzate: inglese (anche se |’ interfaccia hon presenta scritte)

Facilita d’uso:abbastanza intuitivo, i comandi sono tutti ben visibili e di facile lettura. Non presenta perod la funzione
“Salva’, solitamente gradita ai bambini di questa fascia di eta, in quanto consente loro di archiviare e di rivedere i
propri elaborati.
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