PROGETTO LAPSUS: CONOSCERE PER SCEGLIERE

Carta d’identita di DRAWING FOR CHILDREN 2.0
Categoria: didattico
Disciplina/area: disegno, espressivita.
Adatto a: scuola infanzia, prime classi elementari.
Funzionalita: programma di disegno.
Descrizione: offre, rispetto agli altri programmi per bambini, molte immagini, sfondi, texture,
fonts. Da tenere presente che i tasti SHIFT e CTRL premuti insieme ad un comando ‘aumentano’

gli effetti del comando stesso.

Licenza: ¢’ un programma libero ¢ puo essere installato su tutte le macchine desiderate, inserito in
ogni archivio e rete BBS.

Reperibilita: http://www.cs.uu.nl/~markov/kids/draw/index.html; per scrivere all’autore:
markov+drawing(@cs.uu.nl

Documentazione: guida in inglese scaricabile dal sito.

Installazione: per installare il programma ¢ sufficiente fare doppio clic sul file DRAW4CH2.EXE.
Per disinstallarlo occorre andare nella cartella di configurazione e premere 1’icona appropriata.

Requisiti di sistema: spazio occupato Mb 1,6. Occorre un ‘moderno’ PC con Windows 95, 98 o
NT4. Il programma richiede una risoluzione dello schermo di 800x600.

Lingue utilizzate: inglese

Facilita d’uso: molto semplice da utilizzare e intuitivo; adatto pertanto anche per bambini piu
piccoli.
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